Regulamin ramowy motocyklowego 

otwartego Pucharu Dolnego Śląska 

w cross country na 2011 rok

1. Przepisy ogólne

1.1. Zawody o  Motocyklowy Puchar Dolnego Śląska w cross country organizowane będą przez kluby, które zgłosiły chęć organizacji do MK Siedlęcin jako Gestora cyklu. Organizacja zawodów musi być zgodna z niniejszym regulaminem.

1.2. Ilość rund i terminy zawodów – zgodnie z przyjętym kalendarzem na 2011 rok

1.3. Zawody mają charakter otwarty i startować w nich mogą również zawodnicy spoza Dolnego Śląska. Dopuszcza się również start zawodników zagranicznych, spełniających wymogi niniejszego regulaminu.

1.4. Nadzór nad całością rozgrywek sprawuje Gestor Pucharu Dolnego Śląska, a w szczególności:

· weryfikuje i zatwierdza wyniki oraz zamieszcza je na stronie internetowej

· rozstrzyga sprawy sporne

2. Organizacja  zawodów

2.1. Organizator musi wydać regulamin uzupełniający zawodów zgodny z niniejszym Regulaminem Ramowym.  

Regulamin uzupełniający musi zawierać co najmniej następujące dane:

· nazwę organizatora, jego adres i telefon/fax/e-mail

· nazwę, termin oraz miejsce zawodów

· termin przyjmowania zgłoszeń

· czas i miejsce pracy biura zawodów

· godzina i miejsce startu oraz ogłoszenia wyników

Regulamin uzupełniający zawodów musi być na 4 tygodnie przed datą rozgrywania zawodów umieszczony na stronie internetowej organizatora i przesłany do Gestora Pucharu celem umieszczenia go na jego stronie internetowej  . Zaleca się wysyłanie Regulaminu i informacji o zawodach do innych klubów i mediów, celem pozyskania jak największej liczby zawodników.

2.2. Każdy organizator jest zobowiązany przesłać wyniki zawodów do Gestora Strefy , w terminie 2 dni od zakończenia zawodów. (Dotyczy zawodów dla których chronometraż nie jest prowadzony przez MK Siedlęcin)

3. Uczestnictwo w zawodach i podział na klasy 

3.1. Prawo startu mają uczestnicy amatorzy bez licencji, oraz zawodnicy z licencją A i B uprawniającą do startów w rajdach enduro lub motocrossie. Zawodnicy z licencją B startują w klasie amator.

3.3. Zawodnicy zagraniczni posiadający licencję mogą brać udział w zawodach zgodnie z zasadami określonymi w niniejszym regulaminie. W przypadku jej braku obowiązuje ich zapis pkt. 3.2.

3.4. Uczestnicy bez licencji, którzy nie ukończyli 18 lat, muszą przedłożyć pisemną zgodę obojga rodziców lub opiekunów prawnych na udział w zawodach, wraz z podanym numerem dowodu osobistego osób podpisujących zgodę!

3.5. Zawodnik, który przystąpił do rozgrywek jako amator i uzyskał licencję A w trakcie sezonu, przechodzi do klasy OTWARTEJ. Punty zdobyte przez niego do tej pory nie przechodzą do klasy  OTWARTEJ. 

3.6. Zawodnik który w trakcie sezonu zmienił klasę, ma od nowa naliczane punty w nowej klasie.  Punty zdobyte przez niego do tej pory nie przechodzą do nowej klasy.

3.7. Zawodnik musi przedłożyć w biurze zawodów:

· dowód tożsamości 

· wypełnioną kartę zgłoszenia

· wypełnioną i podpisaną ankietę o stanie zdrowia ( wypełniona pozycja na karcie zgłoszenia), a zawodnicy licencjonowani ważną książeczkę zdrowia sportowca

· dowód zawarcia umowy ubezpieczenia NNW (wypełniona pozycja na karcie zgłoszenia), 

· uczestnicy niepełnoletni pisemną zgodę obojga rodziców lub prawnych opiekuna na udział w imprezie ( wypełniona pozycja na karcie zgłoszenia)

3.8. Do startu będą dopuszczone motocykle  sprawne technicznie. Motocykle mogą posiadać opony crossowe lub enduro. Motocykle enduro nie muszą posiadać dowodu rejestracyjnego ani osprzętu (oświetlenie, sygnalizacja) wymaganego przepisami prawa o ruchu drogowym.

3.11. Od zawodników biorących udział w zawodach nie jest wymagane prawo jazdy.

3.12. Numery startowe nadaję organizator pierwszej rundy i kolejnych i obowiązywać one będą zawodnika przez cały sezon. Każdy motocykl musi mieć trzy numery startowe, umieszczone: 1  z przodu motocykla i 2 po jego obu bokach

Tła numerowe:

· klasa  JUNIOR 

niebieskie tło -  czarne cyfry

· klasa E 1 


zielone tło – białe cyfry

· klasa E2/E3


żółte tło – czarne cyfry

· klasa WETERAN

białe tło – czarne cyfry

· klasa OTWARTA

czerwone tło – białe cyfry


3.13. Podział na klasy


Zawody rozgrywane będą w klasach:

· klasa Junior - motocykle o poj. do 85 ccm - 2T i do 150ccm – 4T, wiek od 14 lat do 18 lat

· klasa E1 – motocykle o poj.  do 150 ccm - 2T i do 250 ccm – 4T (uczestnicy bez licencji lub z licencją ”B”)

· klasa E2/E3 – motocykle o poj. Powyżej 150 ccm - 2T i powyżej 250 ccm - 4T  (uczestnicy bez licencji lub z licencją”B”)

· klasa OTWARTA – uczestnicy z licencją „A” bez podziału na klasy  

· klasa WETERAN  - od 40  roku życia  (od rocznika 1971) 

· Organizator imprezy  może utworzyć nową klasę na potrzeby swojej imprezy ale klasa ta nie będzie brana pod uwagę w klasyfikacji PDŚ

Warunkiem utworzenia klasy jest udział w niej minimum 3 zawodników. W  przypadku mniejszej ilości, zawodnicy ci będą dołączeni do klasy wyższej i w niej klasyfikowani, a punkty w niej zdobyte będą przeniesione do ich klasy. Nie dotyczy klasy JUNIOR i OTWARTEJ. Klasa WETERAN zostaje dołączona do klasy wg pojemności motocykla E1 lub E2/E3.

Granica dla wieku minimalnego rozpoczyna się z początkiem roku urodzenia zawodnika, a granica dla wieku maksymalnego kończy się wraz z końcem roku.


4. Przebieg Zawodów

4.1. Czas trwania wyścigu wynosi:

   
1 godz. dla klasy JUNIOR  


2 godziny dla klas E1, E2/E3, WETERAN, OTWARTA

4.2. Trasa wyścigu.

Trasa wyścigu powinna być poprowadzona tak aby uwzględnić warunki pogodowe i możliwości manualne uczestników amatorów, a w miejscach szczególnie trudnych powinny być poprowadzone alternatywne przejazdy umożliwiające przejechanie odcinka każdemu uczestnikowi. Sugeruje się aby elementy „objazdu” były na tyle dłuższe aby rekompensowały czas przejazdu, plus dawały mały bonus czasowy dla jadących trasą  trudniejszą. Miejsca trudniejszego przejazdu  powinny być oznaczone na początku tablicą  EXTREME. 

Na trasie miejsca niebezpieczne powinny być wyraźnie oznaczone, a forma oznakowania tych miejsc powinna znaleźć się w legendzie opisu trasy, i być jednoznaczna w formie przekazu dla wszystkich uczestników. Formy oznaczeń: strzałki, chorągiewki, wykrzykniki, oznaczenia farbą fluorescencyjną. Na odprawie uczestników należy o takowych miejscach na trasie wyraźnie wspomnieć.

4.3. Procedura startu.

Forma startu zgodna z Regulaminem Uzupełniającym imprezy lub decyzją kierownictwa imprezy. Start może zostać rozegrany według procedury tradycyjnej ze wspólnej linii lub Le' Mans.

Dotyczy obydwu form startu:

Na 15 min. przed wyznaczoną godz. startu zostaje otwarty wjazd do strefy oczekiwania.

W tym czasie wszyscy zawodnicy zakwalifikowani do wyścigu muszą zająć miejsce w

strefie oczekiwania . Po upływie 10 min. strefa oczekiwania zostaje zamknięta , a zawodnicy którzy do niej nie wjechali nie mogą wystartować w wyścigu . Zawodnicy wszystkich klas ze strefy oczekiwania wyjeżdżają za wyznaczonym zawodnikiem prowadzącym na obowiązkowe okrążenie zapoznawcze . Inne treningi na trasie cross country są zabronione . Zawodnik , który nie przejedzie okrążenia zapoznawczego nie będzie dopuszczony do wyścigu. Na okrążeniu zapoznawczym obowiązuje zakaz wyprzedzania i wjazdu do strefy napraw w celu tankowania paliwa . Po zakończeniu okrążenia zawodnicy zjeżdżają do strefy oczekiwania i wyłączają silniki. 

Start nastąpi po upływie czasu podanego w Regulaminie Uzupełniającym Zawodów .

Zielona flaga pokazana przez startera oznacza gotowość do startu. Następnie starter pokazuje

tablice 15  sekund. Start następuje na znak chorągiewki startera po przez uniesienie  jej z pozycji poziomej ku górze .Zawodnicy uruchomiają silniki i wyruszają na trasę lub dla stylu Le' Mans dobiegają do motocykli, uruchomiają silniki i wyruszają na trasę. 

Falstart jest karany procedurą “stop-and-go” w strefie pomiaru czasu po zatrzymaniu uczestnika przez sędziego na 2 min. Wykroczenie to sygnalizowane jest czarną tablicą z numerem zawodnika . Zawodnik wzywany do odbycia kary musi zatrzymać się w trzech kolejnych okrążeniach . Jeżeli nie wykona tego polecenia zostaje mu pokazana czarna flaga , co oznacza wykluczenie z wyścigu. 

Pomiar ilości przejechanych okrążeń będzie dokonywany metodą elektroniczną. Sygnalizator  świetlny w miejscu pomiaru czasu, CZERWONYM światło -  informuje o bezwzględnym zatrzymaniu zawodnika w celu odnotowania przejazdu. ZIELONE światło – można jechać  nie  ma konieczności zatrzymywania się. W gestii zawodnika jest aby jego numer został odczytany!

  Koniec wyścigu jest sygnalizowany chorągiewką z szachownicą po upływie wyznaczonego czasu .Po przekroczeniu linii mety następuje koniec mierzenia czasu. Uczestnicy są sklasyfikowani na podstawie zapisu ilości pokonanych okrążeń trasy po przejechaniu min. 1 okrążenia .

Do klasyfikacji imprezy będą liczone wyłącznie pełne okrążenia ukończone przed upływem czasu wyznaczonego dla poszczególnych klas . W przypadku ukończenia takiej samej ilości okrążeń ,o zajętym miejscu decydować będzie wcześniejszy czas ukończenia ostatniego okrążenia.

4.4. Strefa napraw i zasady obsługi.

Zakres prac dozwolonych przy motocyklu. W strefie napraw uczestnik i mechanik może dokonać:

· wymiany każdej części oprócz ramy

· wymiany opon lub naprawy koła

· uzupełnienie paliwa tylko w strefie tankowania.

· wymiany i uzupełniania płynów

· oczyszczenie pojazdu celem umożliwienia odczytania numerów startowych

Na trasie uczestnik może dokonać naprawy motocykla przy pomocy podanych mu

części i narzędzi . Mechanik ma prawo podać uczestnikowi części i narzędzia .

4.5.  Zasady wykluczenia zawodnika z wyścigu.

Zawodnik może być wykluczony za:

· wymianę motocykla na inny niż zgłoszony

· zamianę motocykla z innym zawodnikiem

· tankowanie przy włączonym silniku

· palenie tytoniu w strefie napraw przez zawodnika lub mechanika

· jazdę pod prąd

· jazdę poza wyznaczoną trasą 

· jazdę po uprawach rolnych

· jazdę pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających

· ominiecie punktu kontroli przejazdu

· trening na trasie

· wylanie oleju lub paliwa na ziemię 

· tankowanie motocykla poza strefą tankowania

· brak mat ekologicznych przy tankowaniu i naprawach kara 200zł – nieuiszczenie kary wykluczenie z imprezy

5. Klasyfikacje

Za zajęte miejsca w każdym wyścigu będą przyznawane następujące punkty:

I – 25 pkt., II – 22 pkt., III – 20 pkt., IV – 18 pkt., V – 16 pkt., VI – 15 pkt., VII – 14 pkt. VII – 13pkt., IX - 12 pkt., X – 11 pkt., XI – 10 pkt., XII – 9 pkt., XIII – 8 pkt., XIV – 7 pkt., XV – 6 pkt., XVI – 5 pkt., XVII – 4 pkt., XVIII – 3 pkt., XIX – 2 pkt., XX – 1 pkt.

5.1. Warunkiem zaliczenia wyników wyścigu do klasyfikacji generalnej Pucharu Dolnego Śląska  jest start w danej klasie minimum 6 zawodników.

5.2. Do klasyfikacji końcowej Pucharu Dolnego Śląska wliczane są punkty zdobyte przez zawodnika w 9 z  10  rund. Odejmuje się od klasyfikacji końcowej rundę w której zawodnik zdobył  najmniej punktów lub nie startował. Zwycięzcą zostaje ten zawodnik, który uzyska największą ilość punktów. Przy równej ilości punktów decyduje większa liczba wyższych miejsc.

5.3. Tytuł Mistrza w Pucharze Dolnego Śląska w danej klasie przyznany będzie, jeśli sklasyfikowanych zostanie minimum 6 zawodników. Tytuł I v-ce mistrza przyznany będzie, jeśli sklasyfikowanych zostanie 9 zawodników, a II v-ce mistrza – przy 12 sklasyfikowanych. W klasyfikacji amatorów przyznane zostaną także puchary za zajęcie IV miejsca - przy 15 sklasyfikowanych i  za zajęcie V miejsca - przy 18 sklasyfikowanych w klasie.

5.4. Organizator zawodów zobowiązany jest do wręczenia pucharów i dyplomów wg poniższego schematu:


· Puchar – za zajęcie pierwszych trzech miejsc w każdej z klas (przy minimum 7   startujących)

· Puchar – za zajęcie I i II miejsca w klasie (przy minimum 5 startujących)

· Puchar – za I miejsce (przy 3 startujących)

· Dyplom (medal) – za zajęcie  do 6 miejsca w każdej z klas  oraz nagrody rzeczowe ufundowane przez sponsorów.

5.5. Prowadzona będzie także klasyfikacja  Klubowa wg. Regulaminu Rozgrywek  Klubowych o Puchar Dolnego Śląska, do której zaliczane będą wyniki uzyskane w 10 rundach przez wszystkich zawodników  zespołu klubowego.

Uwaga! Skład zespołu Klubowego raz zgłoszonego nie może ulec zmianie przez cały sezon.

Zespoły, które zajmą w tej klasyfikacji trzy pierwsze miejsca, uzyskują tytuł Mistrza i V-ce Mistrza Pucharu Dolnego Śląska oraz otrzymują pamiątkowe puchary.

6. Sprawy ogólne

6.1. Organizator powinien zapewnić zawodnikom odpowiednio duży park maszyn (z twardą i czystą nawierzchnią), .

6.2. Zawody muszą być zabezpieczone przez karetkę z obsadą

6.3. Zawody muszą być ubezpieczone od OC, a osoby uczestniczące w organizacji od NW.

6.3. Organizator musi posiadać  zgodę miejscowych władz na przeprowadzenie zwodów.

6.4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody motocykli, ich części i elementów powstałe w wyniku wypadków lub innych przyczyn jak i szkody oraz straty               spowodowane bezpośrednio w stosunku do osób trzecich i ich mienia  .




Gestor Pucharu Dolnego Śląska





Moto Klub Siedlęcin

Siedlęcin, luty  2011

